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[bookmark: _Toc1612430730]Stem Neteland
VLAIO financiert een buitenschoolse activiteit in samenwerking met Universiteit Antwerpen: ReUSE Lab en KlimaatLINK. 
Onze interactieve workshop neemt je mee naar een verhaal van oplossingen voor de toekomst. Als deelnemer steek je de handen uit de mouwen om ontwerper te worden, met een focus op oplossingsgericht doen-denken. Het is een leuke, interactieve workshop rond het beperken van de CO2 uitstoot via een creatieve teamopdracht met thema ‘duurzaam ontwerpen’.
Leeftijd: vanaf 15-18 jaar
Duur: 2,5uur
De workshop is opgedeeld in verschillende delen:
Op de Stadscampus: 
· Intro 15 min
· Rondleiding 45 minuten
· Quiz CO2 of CLIMATE CALL spel 20 minuten 
· Maak een duurzaam ontwerp. Duur: 60 min	Comment by Inez Vanhoutte: is dit haalbaar?

Doel: Deelnemers leren over productontwikkeling en de ecologische voetafdruk (inclusief CO2) te beperken op een leuke, stemgerichte manier. Ze leren dat ze zelf een deel van de oplossing kunnen worden.
Verloop: De begeleiding kan dit document gebruiken als leidraad doorheen de workshop. 

Dit document is de handleiding voor begeleiding van de workshop circulaire economie.


Table of Contents
Stem Neteland	1
Deel 1: Inleiding tot productontwikkeling	2
Intro: Wat is circulaire economie?	2
Rondleiding productontwikkeling.	2
Deel 2: Oefening duurzaam ontwerpen	3
Van waar komt die CO2?	3
Wat kunnen we hieraan doen?	5


[bookmark: _Toc2059665465]Deel 1: Inleiding tot productontwikkeling

[bookmark: _Hlk184896350][bookmark: _Toc357433495]Intro: Wat is circulaire economie? 

Waar? In de onthaalzaal waar ze al hun spullen kunnen achterlaten.
Wat? Introductie door doctoraatstudent Productontwikkeling
· Wat is circulaire economie?
· Hoe worden producten ontwikkeld?
Producten die je dagelijks gebruikt: mok, fiets, rugzak... moeten allemaal ontworpen worden. Maar ook: medische apparatuur, ortheses, gezondheidsmonitoring, verkeerslichten enz. 
Rekening houden met: ergonomie, comfort, vormgeving, materialen, produceerbaarheid, prijszetting, branding... Afhankelijk hiervan ontwerp je een product of product-dienst combinatie. Vb fiets vs. Vélo 
In een ontwerp wordt rekening gehouden met: de mens en zijn omgeving (menskundig), de markt (economisch), beschikbare technologie en innovatie (technisch) en overkoepelend rekening houden met de ecologische voetafdruk van een product (duurzaam). (Flower model S.O.120/doudble diamond 121)
Voor duurzaamheid: principes van de circulaire economie, denken in kringlopen, hoe kleiner kringloop hoe beter --> uitleg bij model in Knechtjeshuis. Circulaire verhaal van de natuur meenemen in de economie.



[bookmark: _Toc534150227]Rondleiding productontwikkeling. 

Programma:
· Expo: opleiding productontwikkeling
· BA1: basiskennis, inzicht en creativiteit – tonen schetsen en modellen blauw schuim
· BA2: Ontwerpvaardigheden – productie en maakbaarheid + duurzaam ontwerp
· BA: Industrieel ontwerp – schaalbaar maken a.d.h.v. digitaal tekenen en techn. Tek.
· MA1/2: verdieping/specialisatie en masterproef
· Materiaalzaal: bibliotheek voor lessen materialenleer en productietechnieken 
· Labo modelbouw: prototypes en blauw schuim modellen maken 
· 3D print en elektronica lokaal: vb tonen 3D print 
· Usability lab: testen fietsen en aerodynamica
· Student corner met ontspanningsruimte en lokkers 
· Ontwerpzaal: lessen en ‘bureau’ ontwerp werk 
· Langs bureaus docenten naar Knechtjes huis: verhaal 16e eeuw jongensweeshuis, aanleren ambachten, slaapzaal
· Circulair verhaal raamsticker: kringlopen sluiten
[bookmark: _Hlk184896388][bookmark: _Toc228437610]Deel 2: Oefening duurzaam ontwerpen

[bookmark: _Toc546984075]Van waar komt die CO2?
Klimaatverstoring is niet meer te ontkennen. De ene klimaatramp na de andere wordt betreurd in het nieuws. Toch mogen we de moed niet laten zakken en moeten we internationaal en nationaal samenwerken om onszelf en onze (klein)kinderen een betere toekomst na te laten. 
Maar wat kunnen we er dan aan doen? Deze stemgerichte workshop biedt het de mogelijkheid om na te denken over hoe we zelf een oplossing kunnen bieden in de dagdagelijkse CO2 emissies. 
Dia 1: Molecule CO2
Welke molecule staat hier afgebeeld? 
CO2, 2 zuurstofatomen zijn dubbel gebonden aan een koolstofmolecule.

Dia 2: Voor velen iets abstracts, een bijna kwaardaardig iets
Wie denkt er dat CO2 slecht is voor onze planeet? En waarom denk je dat?
CO2 is niet slecht voor de planeet, het is een natuurlijk broeikasgas. CO2 ademen we zelfs uit!

Dia 3: Een broeikasgas, het dekentje van de Aarde!  
Leg het broeikaseffect uit: De zon schijnt zonnestralen, kortgolvige stralen, in alle richtingen dus ook naar de Aarde. Een deel van die zonnestralen naar de Aarde wordt weerkaatst door aerosolen (luchtvervuiling) en door de wolken, sneeuw en ijs. Deze energie wordt gereflecteerd en wordt niet omgezet in langgolvige stralen, warmte. Het deel van de zonnestralen dat wel de oppervlakte van de Aarde bereikt wordt omgezet in langgolvige stralen, warmte. Dit gebeurt net als een bankje dat de hele dag in de zon gelegen heeft, het wordt heel warm. Deze warmte wordt bijgehouden door broeikasgassen, het dekentje van de Aarde. Want net zoals een dekentje jouw lichaamswarmte bijhoudt, houden broeikasgassen de warmte van de Aarde bij en straalt het terug in alle richtingen, dus ook naar de Aarde. Dit is het natuurlijk broeikaseffect. Voorbeelden van broeikasgassen zijn CO2, CH4 en H2O (g). 
Dia 4-6: broeikasgasuitstoot per sector
Leg uit: Verschillende sectoren stoten broeikasgassen uit. Het grootste aandeel in CO2 -equivalent komt van de energiesector, nadien van de industrie, transport, huishoudens en ook landbouw. Het zijn dus niet enkel de grote bedrijven die hun uitstoot zullen verminderen, ook in de huishoudens kan er heel wat broeikasuitstoot vermeden worden. 
Extra: Het verwarmen of afkoelen van gebouwen vraagt enorm veel energie. Net als diepvriezers en koelkasten. Het grootste deel van de energie wordt nog steeds gehaald uit het verbranden van fossiele brandstoffen. De helft van de elektriciteit wordt nog steeds gehaald uit het verbranden van fossiele brandstoffen. Bron: OurWorldInData.

Dia 7-14 : Vergelijking levenskeuzes van individuen
De dia’s geven weer hoeveel CO2 wordt uitgestoten per keuze en wat het alternatief kan zijn met minder uitstoot.

Alternatief: Spel CLIMATE CALL
Climate Call helpt je te begrijpen wat de oorzaken zijn van grote en kleine emissies - en wat we eraan kunnen doen. Een interactie[image: ]f en laagdrempelig spel voor jong en oud. Denk na over emissies en rangschrik ze op volgorde met je team. Duur 15 minuten.

 

Dia 15-24: Quiz: wat heeft de minste CO₂ equivalent uitstoot?
Deelnemers krijgen ook verschillende situaties voorgelegd waarvan de CO2 uitstoot vergeleken worden met een ‘beter alternatief’, in de vorm van een quiz. Zo krijgen ze wat aanvoeling met de hoeveelheid CO2-uitstoot. Ze moeten aan de juiste kant gaan staan (links of rechts) van wat ze denken dat het minst uitstoot:
· Koffie vs cola
· E-reader vs een stapel boeken
· Streamen vs DVD ontlenen of kopen
· Email vs brief
· Teams meeting vs fysieke meeting

[bookmark: _Toc1995913206]Wat kunnen we hieraan doen?
Dia 25-34: opdracht duurzaam ontwerpen
Deelnemers krijgen de opdracht om een ontwerp te maken over iets in hun dagdagelijks leven dat beter kan. Ze krijgen verschillende thema’s aangeboden die telkens 3 probleemstellingen bevatten. Ze kunnen per groep een probleem kiezen en dan krijgen ze meer informatie specifiek over dat probleem. Hiermee kunnen ze aan de slag gaan en een duurzaam ontwerp maken, bouwen, tekenen, beschrijven, uitbeelden… Dit ontwerp zullen ze moeten analyseren en voorstellen aan de andere deelnemers.

1. Probleemdefinitie krijgen ze, hiermee gaan ze aan de slag.
2. Maak een user journey van de probleemstelling:  
a. Hoe wordt het gekocht, gebruikt, is er een verzamelpunt? Wordt het hergebruikt of gesorteerd? 
b. Link aan elke stap telkens een emotie
3. Denk na over 25 ideeën om het onderwerp te verduurzamen. De ideeën hebben allemaal als doel om de directe CO2 uitstoot van het leven/de cyclus van het voorwerp te verminderen. Ze hoeven niet goed of haalbaar te zijn, gewoon een idee.
4. Geef deze ideeën een impact score (1 tot 10)
5. Maak een ideeën selectie (inclusief ideeën combinatie of groepering).
6. Maak een product idee
a. beschrijf de functie
b. maak een artist impression (tekening)
7. Beschrijf de meerwaarde - hoeveel CO2 kan je besparen? Denk zeker ook aan minder transport, gebruiksgemak, personalisatie, ergonomischer in gebruik...  
8. Extra: Gebruiksaanwijzing nieuw ontwerp
9. Extra: Voorsteling ontwerp
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